WAS IST NEU IM Atlas der Schweiz UPDATE 2.0.37?
Das Update 2.0.3 korrigiert einige Probleme im «Atlas der Schweiz 2.0» (AdS2).

Verbesserungen im 2D-Kartenteil

- Neu kénnen noch mehr Karten miteinander kombiniert werden (Zweite Karte)

- Korrektur fehlerhafter Fldchendarstellungen (bei Geomorphologie, Héhenstufen, Hemerobie,
Grossregionen, Agglomerationen: Bevdlkerungsdichte 1980)

- Anpassungen in der Legende (Landessprachen, Haushaltgrdsse, Hochmoore)

- Korrekturen bei der Informations- und Werteanzeige (Stratigrafie, Vererzungen)
- Elimination von Datenfehlern (Parahotellerie, Europa: Stérche 1999)

- Referenzkarte wird immer aktualisiert, d.h. richtig dargestellt

- Analyse-Tool zeigt immer korrekte Button-Zustdnde

- Mac: Redo funktioniert auch mit cmd-shift-z

- Mac 0S 9: Einzoomen (Zoom-in) funktioniert nun auch Uber Button.

- und weitere kleinere Bugs.

Verbesserungen bei 3D-Panorama und Blockbild

- Korrektur fehlerhafter Fldchendarstellungen (Thema: Inventare, Erdbebengefahr)

- Panorama-Standort: Neu ist der minimale Bodenabstand frei einstellbar. Die Hohe Uber Grund
kann im Preferences-File (AdS2_3D_Prefs.xml) von 50 auf z.B. @ m gesetzt werden.

- Wechsel Panorama-Blockbild: korrekte Anzeige der Standort-Textfelder.

- und weitere kleinere Bugs.

WANN SOLL DAS UPDATE ANGEWENDET WERDEN?

Dieses Update kann auf alle bisherigen AdS2-Installationen auf Festplatte angewendet werden.
Der 2D-Teil und der 3D-Teil kdnnen separat gepatched werden. Dies ist z.B. dann sinnvoll,
wenn nur einer der beiden Teile auf die Festplatte installiert bzw. kopiert wurde. Das Update
kann nicht angewendet werden, wenn Sie den «Atlas der Schweiz 2» nicht installiert haben und
nur von CD-ROM oder DVD benutzen.

WIE SOLL DAS UPDATE ANGEWENDET WERDEN?

Mac

Die Applikation AdS2_Update_2.0.x_to_2.0.3 lduft unter Mac 0S 9 und Mac 0S X. Im Meni
«Update» wdhlen sie «Update 2D Part...» fiir den 2D-Teil bez. «Update 3D Part...» fir den
3D-Teil.

Windows
Die beiden ausfiihrbaren Programme AdSZ2_update_203_Map2D.exe und AdSZ2_update_203_Topo3D.exe
kénnen zum Updaten des jeweiligen Atlas-Teils direkt gestartet werden.

Mac und Windows

Sie werden dann aufgefordert, den Zielordner auf Ihrer Festplatte auszuwdhlen. Fir den
2D-Teil missen Sie dazu den Ordner «AdS2_Map2D» wdhlen, filir den 3D-Teil den Ordner
«AdS2_Topo3D».

Wenn sie den Patch erfolgreich ausgefiihrt haben und den «Atlas der Schweiz 2» starten, im
Intro eine Sprache auswdhlen und dann das Impressum aufrufen, lautet die Versionsnummer Ihrer
Installation nun 2.0.3.



